
Introducción  a  la  máquina

1.  “Crazy  Squirting  3”  es  un  juego  casual  que  elimina  monstruos  y  obtiene  puntuaciones  lanzando  chorros  con  

pistola  de  agua.  Una  máquina  se  combina  con  dos  posiciones,  que  pueden  admitir  el  modo  de  juego  simple  o  

doble.

Introducción

I.  Exhibición  del  producto

2.  Los  billetes  de  lotería  reembolsables,  los  juegos  y  los  regalos  pueden  aumentar  la  sensación  de  logro  de  

los  niños;

3.  La  combinación  de  imágenes  3D  de  alta  definición  y  la  apariencia  del  contenido  del  juego  fortalecen  la  

experiencia  del  juego.

Características

Manual  de  funcionamiento

Chorros  locos  3
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Mueve  la  pistola  de  agua  para  disparar  al  monstruo  y  derrota  al  jefe,  es  decir,  el  volumen  de  sangre  del  
BOSS  se  elimina  para  ganar.

1.  Esta  máquina  está  equipada  con  dos  ranuras  para  monedas,  que  pueden  admitir  el  modo  de  juego  simple  

o  doble.  Coloque  las  monedas  del  juego  en  las  ranuras  para  monedas  correspondientes,  presione  OK  

para  ingresar  al  juego,  seleccione  niveles  con  una  pistola  de  agua  y  determine  la  selección  después  de  

un  período  de  tiempo.  También  puede  presionar  el  botón  Iniciar  para  determinar  la  selección  cuando  la  

pistola  de  agua  selecciona  niveles.

2.  Si  rompes  un  objeto  especial  en  un  nivel,  obtendrás  una  puntuación  de  100.

1.  Error  de  comunicación:  no  hay  acceso  a  la  MCU.

2 �  Hay  seis  niveles  en  el  juego.  Los  jugadores  pueden  elegir  libremente  uno  de  los  primeros  cinco  niveles.

3.  Si  recoges  una  moneda  de  oro,  obtendrás  una  puntuación  de  20.

2.  La  apariencia  está  hecha  de  placas  de  alta  calidad,  acrílico,  láminas  orgánicas,  PE  de  moldeo  rotacional  y  

otros  materiales,  lo  que  mejora  en  gran  medida  la  durabilidad  y  estabilidad  de  la  máquina;  El  software  

del  juego  es  producido  por  un  equipo  de  desarrollo  de  juegos  con  más  de  diez  años  de  experiencia.  El  

juego  y  el  hardware  han  sido  probados  rigurosamente  muchas  veces  para  garantizar  que  toda  la  máquina  

funcione  con  buena  estabilidad  antes  de  ser  lanzada  al  mercado.

5.  Si  la  máquina  está  configurada  para  emitir  billetes,  las  puntuaciones  se  convierten  en  los  números  de  

lotería  correspondientes  y  los  jugadores  pueden  obtener  los  billetes  de  lotería  correspondientes  una  vez  

finalizado  el  juego.

6.  Reglas  de  puntuación:

III.  juego

1.  Puedes  obtener  50  puntos  por  cada  monstruo  que  derrotes.

3.  El  valor  de  vida  del  jugador  es  cero,  el  juego  falla  y  el  jugador  ingresa  a  la  etapa  de  renovación  de  moneda.  

Si  el  jugador  no  renueva  la  moneda,  salta  a  la  interfaz  Game  Over  y  finaliza  el  juego  ajustando  la  

puntuación.

1.  La  línea  de  apariencia  es  suave,  el  color  es  simple  y  cómodo,  la  imagen  del  juego  es  exquisita  y  la  pistola  

de  agua  real  chorrea  libremente,  lo  que  hace  que  los  jugadores  quieran  detenerse.

4.  Los  jugadores  en  el  juego  tienen  sus  propios  puntajes,  los  puntajes  de  los  jugadores  se  muestran  en  la  parte  superior  

de  la  pantalla  izquierda  y  derecha,  derrotan  al  enemigo  y  recogen  accesorios  para  obtener  energía  de  la  pistola  de  

agua  y  puntaje,  la  energía  de  la  pistola  de  agua  llena  puede  ingresar  al  modo  de  inundación,  vencer.  monstruos  más  

fácilmente.

7.  Aviso  de  error  del  juego:

Sólo  después  de  los  primeros  cinco  niveles  podrán  elegir  el  último  nivel.
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IV.  Configuración  de  fondo

3.  Error  de  la  máquina  torsionadora  de  huevos:  La  torsión  de  huevos  se  ha  agotado.  (Nota:  este  mensaje  solo  está  

disponible  cuando  el  equipo  admite  la  torsión  de  huevos)

A.  La  configuración  de  fondo  tiene  principalmente  tres  claves:  clave  de  servicio,  clave  de  prueba  y  clave  de  reparación.

4.  Advertencia  de  nivel  de  agua  alto  y  bajo:  Advertencia  de  nivel  de  agua  alto  y  bajo  en  el  almacenamiento  de  la  pistola  

de  agua

2.  Error  de  la  máquina  expendedora  de  billetes:  el  billete  de  avión  se  ha  agotado  y  se  debe  el  billete.

Tecla  de  prueba:  1.  Presione  esta  tecla  y  se  usa  principalmente  para  cambiar  entre  la  interfaz  del  juego  y  la  interfaz  de  

configuración  en  segundo  plano.

2.  Al  presionar  esta  tecla  se  usa  principalmente  para  seleccionar  la  opción  de  destino  hacia  abajo.  Presione  este  botón  

sin  parar  y  podrá  presionarlo  nuevamente  a  su  posición  original.

Tecla  de  servicio:  Presione  esta  tecla  principalmente  para  incrementar  los  parámetros  en  la  opción  de  destino.
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3.  Configuración  de  lotería:  0­1000  puntos/billete  de  lotería.  50  puntos  es  una  nota.  La  "tecla  de  prueba"  

permanece  en  la  posición  de  "configuración  de  lotería"  y  luego  presiona  "servicio",  y  0­1000  puntos/billete  de  

lotería  aparece  cíclicamente  (0,  50,  100,  150...  1000)  permanece  en  el  objetivo  parámetro.  Si  el  parámetro  

objetivo  se  establece  en  0,  no  se  emitirá  ningún  billete  de  lotería.

4.  Corrección  del  arma:  presione  la  tecla  de  servicio  para  ingresar  al  arma  y  aparecerá  un  punto  rojo  en  la  

esquina  superior  izquierda  de  la  pantalla.  Luego,  de  acuerdo  con  las  indicaciones  en  la  pantalla,  el  punto  rojo  
se  disparará  con  una  columna  de  agua  hasta  que  termine.

V.  Juego

B.  Descripción  de  los  elementos  de  la  interfaz  de  fondo

2.  Ajuste  de  dificultad:  Hay  tres  niveles  de  dificultad  para  elegir:  simple,  difícil  y  medio.  La  "tecla  de  prueba"  

permanece  en  la  posición  de  "ajuste  de  dificultad"  y  luego  presiona  "servicio".  Aparecen  ciclos  simples,  difíciles  

y  medios,  y  se  mantiene  en  el  parámetro  objetivo.

1.  Número  de  monedas  por  juego:  se  pueden  seleccionar  de  0  a  9  monedas  por  juego  y  los  parámetros  

aparecen  cíclicamente.  La  "tecla  de  prueba"  permanece  en  la  posición  de  "número  de  monedas  por  juego",  

luego  presiona  "servicio",  0­9  bucles  y  permanece  en  el  parámetro  objetivo.

Tecla  de  reparación:  presione  esta  tecla  para  disminuir  los  parámetros  en  la  opción  de  destino.

Configuración  de  fondo
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